
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ATTENZIONE! ATTENZIONE! 
SIETE INTRAPPOLATI IN UNA STANZA. L’UNICA VIA D’USCITA È ATTRAVERSO L’UNICA PORTA  

DELLA STANZA, MA SEMBRA ESSERE CHIUSA DA UNA SERRATURA CON UN CODICE. 
AVETE 30 MINUTI DI TEMPO PER TROVARE IL CODICE RISOLVENDO TUTTI GLI ENIGMI E  

GLI INDOVILNELLI CHE VI VERRANNO PROPOSTI. 
PRONTI? 

SI COMINCIA! 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
QUESITO ZERO: 
PRIMA DI COMINCIARE LA VERA E PROPRIA FUGA, DOVRETE RECUPERARE ALCUNI OGGETTI.  
RISPONDETE CORRETTAMENTE ALL’ANTICO ENIGMA DELLA SFINGE E LI OTTERRETE FACILMENTE. 
 
«ESISTE QUALCOSA SULLA TERRA CHE HA DUE PIEDI, QUATTRO PIEDI E TRE PIEDI ED HA UNA SOLA 
VOCE, È L'UNICO, TRA COLORO CHE SI MUOVONO SULLA TERRA, IN CIELO E NEL MARE A CAMBIARE 
LA PROPRIA NATURA, MA QUANDO PER CAMMINARE USA PIÙ PIEDI LA SUA VELOCITÀ IN 
PROPORZIONE DIMINUISCE» 
 
 
 
 
la risposta è "l'uomo", che gattona da neonato, cammina su due gambe da adulto e si 
appoggia su un bastone da anziano 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
COMPLIMENTI! 
AVETE OTTENUTO ALCUNI FOGLI, UN CODICE, UN ALFABETO E DELLE PENNE. CON QUESTI OGGETTI 
SARÀ PIÙ FACILE RISOLVERE I SUCCESSIVI ENIGMI. 
 
QUESITO UNO: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
TROVATE UNA CASSETTA DI METALLO. DI SICURO CONTIENE UN OGGETTO UTILE PER LA VOSTRE 
FUGA. PER APRIRLA INSERITE IL CODICE GIUSTO A TRE CIFRE! 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
IL CODICE INSERITO È CORRETTO! 
LA CASSETTA SI APRE E ALL’INTERNO TROVATE UN MAZZO DI CHIAVI, CHE POTREBBE TORNARVI UTILE 
PIÙ AVANTI E UN BIGLIETTO: 
 
“UN TALE CHE DIVENTA GIOVANE” 

E 
 
 
 
 
QUESITO DUE: 
 
“UNA PRINCIPESSA VIENE RAPITA DA UN ORCO E UN CAVALIERE CORRE A SALVARLA. L’ORCO 
INDICA AL CAVALIERE DUE PORTE E SPIEGA: “IN UNA C’È LA PRINCIPESSA, NELL’ALTRA UNA TIGRE 
AFFAMATA”. SULLA PORTA DI SINISTRA C'È UN CARTELLO CHE DICE “IN QUESTA PORTA C’È LA 
TIGRE”. SULLA PORTA DI DESTRA UN ALTRO CARTELLO RECITA: “IN UNA PORTA C’È LA 
PRINCIPESSA”. L’ORCO AGGIUNGE: “SOLO UNO DEI CARTELLI È VERO”. IN QUALE PORTA C’È LA 
PRINCIPESSA?” 

 
La principessa sta nella porta con scritto “C’è la tigre”. L’altro cartello (“In una 
delle due porte c’è la principessa”) è infatti inequivocabilmente vero quindi il 
cartello “C’è la tigre” è falso. 
 
 
 



 
OTTIMO!  
HAI SALVATO LA PRINCIPESSA DALL’ORCO! 
MA TORNIAMO A NOI. IL TEMPO SCORRE E VOI SIETE ANCORA INTRAPPOLATI. 
 
QUESITO TRE: 
VI TROVATE DAVANTI AD UN PANNELLO. 
IL PANNELLO NASCONDE QUALCOSA.  
AVETE UN SOLO TENTATIVO PER APRIRLO: 
PREMETE IL TASTO SUL TELECOMANDO SUGGERITO DAL DISEGNO. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 



IL PANNELLO SI APRE E RIVELA UN INDIZIO CHE PUÒ ESSERE UTILE PER USCIRE: 
 
“UN TALE CHE DESIDERA LA PIENEZZA” 

G 
 
 
 
QUESITO QUATTRO: 
I PUNTI CHE VEDETE IN FIGURA SONO DISPOSTI LUNGO UNA GRIGLIA ORTOGONALE, CIOÈ GLI OTTO 
PUNTI PIÙ ESTERNI GIACCIONO SUL PERIMETRO DI UN QUADRATO, MENTRE IL RESTANTE È AL 
CENTRO DEL QUADRATO STESSO. IL PROBLEMA CONSISTE NEL COPRIRE QUESTI NOVE PUNTI CON 
QUATTRO SEGMENTI DI RETTA SENZA MAI STACCARE LA PENNA DAL FOGLIO. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
MOLTO BENE! 
 
TUTTO SEMBRA ANDARE PER IL MEGLIO. MANCA POCO E RIUSCIRETE AD USCIRE DALLA STANZA.  
NON DIMENTICARE L’INDIZIO! 
 
“UN TALE CHE ACCOGLIE GLI SGUARDI D’AMORE CHE TRASFORMANO GLI INCONTRI E LE PERSONE 
CHE LO CIRCONDANO” 

Ù 
 
QUESITO CINQUE: 
“CI SONO TRE SCATOLE: LA PRIMA CONTIENE DUE PALLINE BIANCHE, LA SECONDA DUE PALLINE 
NERE E LA TERZA UNA BIANCA E UNA NERA.	 
SUI RISPETTIVI COPERCHI CI SONO LE SCRITTE BB, NN E BN MA NELL'APPORRE LE ETICHETTE È STATA 
FATTA CONFUSIONE E I COPERCHI RISULTANO IN DISORDINE, IN MODO TALE CHE QUELLO CHE C'È 
SCRITTO SUL COPERCHIO, SICURAMENTE NON COINCIDE CON QUANTO È CONTENUTO ALL'INTERNO 
DELLA SCATOLA.		 
SENZA GUARDARE ALL'INTERNO DI OGNI SCATOLA, QUANTE PALLINE È NECESSARIO ESTRARRE, AL 
MINIMO, PER DETERMINARE L'ESATTO CONTENUTO DELLE TRE SCATOLE?” 
 
Sarà sufficiente estrarre una sola pallina, purché dalla scatola dove vi è scritto BN. Se, 
ad esempio, la pallina estratta è bianca, poiché sappiamo che sicuramente l'etichetta è 
sbagliata, il contenuto di quella scatola sarà necessariamente BB. Lo scatolone 
marcato BB conterrà quindi due palline nere - e andrà con il coperchio NN e lo 
scatolone marcato NN conterrà una pallina nera ed una bianca, quindi andrà con il 
coperchio BN - . Stesso ragionamento se la pallina pescata è nera 
 



CONGRATULAZONI! 
QUESITO RISOLTO. 
L’USCITA È SEMPRE PIÙ VICINA. 
MANCA DAVVERO POCHISSIMO. 
 
QUESITO SEI: 
UN POSTER APPESO SOPRA A UN BAULETTO INDICA QUALCOSA. 
SCEGLIETE LA CHIAVE GIUSTA PER APRIRE IL BAULETTO! 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
IL BAULETTO SI APRE. 
ALL’INTERNO SI TROVA L’ULTIMO INDIZIO. 
 
“È LA RELAZIONE CON GESÙ IL CENTRO DI QUELL’EVENTO SPIRITUALE IN GRADO DI SUSCITARE 
DOMANDE VOCAZIONALI PER DIVENIRE GIOVANI ADULTI” 

S 
 
 
ORA AVETE TUTTO PER POTER TROVARE IL CODICE PER APRIRE LA PORTA. 
BUONA FORTUNA! 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



A-A 
B-B 
C-C 
D-D 
E-E 
F-F 
G-G 
H-H 
I-I 
J-J 
K-K 
L-L 
M-M 

N-N 
O-O 
P-P 
Q-Q 
R-R 
S-S 
T-T 
U-Ù 
V-V 
W-W 
X-X 
Y-Y 
Z-Z 

 
 
 
 
 
 



1. A 
2. B 
3. C 
4. D 
5. E 
6. F 
7. G 
8. H 
9. I 
10. J 
11. K 
12. L 
13. M 
 
 
 
 
 

14. N 
15. O 
16. P 
17. Q 
18. R 
19. S 
20. T 
21. U 
22. V 
23. W 
24. X 
25. Y 
26. Z 
 
 
 
 
 



Il codice finale per uscire dalla porta è: 
7-5-19-21 
Queste sono le cifre che corrispondono alle lettere G-E-S-U. 
Le lettere le recuperano attraverso i simboli collegati alle frasi nei riquadri in verde. 
Attenzione! I simboli non sono in ordine.  
I ragazzi dovranno, una volta decifrati, riordinare le lettere per comporre la parola gesù e in 
seguito trasformare le lettere in numeri. 
 


