ATTENZIONE! ATTENIIONE!

STETE INTRAPPOLATLIN UNA STANZA. L'UNICAVIAD'USCITAE ATTRAVERSO L'UNICA PORTA
DELLA STANZA, MA SEMBRA ESSERE CHIUSA DA UNA SERRATURA CON'UN CODICE.
AVETE 30 MINUTEDL TEMPO PER TROVARE TL CODICE RISOLVENDO TUTTL GLL ENIGMLE
GLUINDOVILNELLE CHE VI VERRANNG PROPOSTL.

PRONTIY
ST COMINCIA



QUESTTO ZER0):
PRIMA DT COMINCIARE LAVERAE PROPRLA FUGA, DOVRETE RECUPERARE ALCUNT OGGETTL.
RISPONDETE CORRETTAMENTE ALLANTICO ENTGMA DELLA SHINGE E LT OTTERRETE FACTLMENTE.

CESISTEQUALCOSA SULLATERRA CHE A DUE PTEDL, QUATTRO PLEDLE TREPLEDT ED A UNA SOLA
VOCE, EL'UNICO, TRA COLORD CHE SEUOVOND SULLATE RRA, IN CIELO £ NELMARE A CAMBLARE
LAPROPRIANATURA, Mo QUANDO PER CAMMINARE USA PIU PIEDI LA SUA VELOCTTAIN
PROPORZZONE DIMINUZSCEY

LARTSPOSTAE"L'UOMO', CHE GATTONA DA NEONATO, CAMMINA SU DUE GAMBE DA ADULTO £ ST
APPOGGIA SUUN BASTONE DA ANZTANO



COMPLIMENTL!
AVETEQTTENUTO ALCUNTFOGLE, UNCODICE, UN ALFABETO EDELLE PENNE. CON QUESTLOGGETTL
AR PUFACILE RISOLVERE T SUCCESSTVE ENEGHL

QUESTIO UNO:

L SOLUZIONES

I1 codice e 234. Si ottiene nd ando

le t mlqutt operazioni

(pumnp ) llnd
ulttp gn lnn

654
321

6/3=2 5-2=3 4x1=4

segnate una X.
Leggete la prossima carta.

Se la vostra risposta é errata, H

TROVATEUNA CASSETTADIMETALLO. DT SICURQ CONTIENE UN OGGETTO UTLLE PER LA VOSTRE
FUGA. PER APRIRLA INSERLIE 1L CODICE GIUSTO A TRE CIHRE!



1L CODICE INSERITO £ CORRETTO)
LACASSETTA STAPREE ALL'INTERNO TROVATE UN MAZZO DT CHIAVL CHE POTREBBE TORNARVIUTILE
PIU AVANTLE UN BIGLIETTO:

“UNTALE CHE DIVENTA GIOVANE®

QUESTTO DUE:

" UNATAINCIPESA VIENERAPLA DA U ORCO £ O CAVALTERE CORREA SALVAIA LORCO
INDTCAAL CAVALTEEDUEPORTEESPIEGA: "IN ONA CELAPRINCIPESSA, ML ALTRA OV TTGAY
AT SULLAPORADLSINS A C EON CARTELO CHEDICE " TV QUESA PORTACE LA
JCHE SULAPORTADLDESIRA AN ALRO CARTELORECTH: TV UNAPORACELA
HNCIPESA”. [ORCOAGCINGE: SO0 UNO DL CARTELTE VERD”” IV QUALEPORIACELA
NP

LA PRINCIPESSA STA NELLA PORTA CON SCRITTO “C'E LA TIGRE”. L’ALTRO CARTELLO ("IN UNA
DELLE DUE PORTE ' LA PRINCTPESSA”) E INFATTL INEQUIVOCABTLMENTE VERD QUINDT 1L
CARTELLO “C'E LA TIGRE” EFALSO.



OTTIMO!
HAT SALVATO LA PRINCIPESSA DALL'ORCO!
MATORNZAMO ANOL. 1L TEMPO SCORRE £ VO STETE ANCORA INTRAPPOLATL.

QUESTTO TRE:

VLTROVATEDAVANTL AD UN PANNELLO.

[L PANNELLO NASCONDE QUALCOSA.

AVETEUN SOLO TENTATLVO PER APRIRLO:

PREMETE 1L TASTO SUL TELECOMANDO SUGGERTTO DAL DISEGNO.

Il tasto giusto e il numero 2.
Tracciando il percorso piu breve per uscire
dal labirinto si ottiene proprio un “2”.




L PANNELLO ST APRE £ RIVELA UN TNDIZLO CHE PUD ESSERE UTILE PER USCIRE:
“UNTALE CHE DESIDERA LA PIENEZIA™

QUESTTO QUAHRO:

[PUNTLCHE VEDETE IN FIGURA SONO DISPOSTE LUNGO UNA GRIGLLA ORTOGONALE, CIOE GLEQTTO

PUNTLPIU ESTERNT GLACCIONO SULPERIMETRO DI N QUADRATO MENTREILRESTANTEE AL
CENTRO DEL QUADRATO STESSO. 1L PROBLEMA CONSESTE NEL COPRIRE QUESTE NOVEPUNTE CON

QUATTRO SEGMENTLDIRETTA SENZA MAT STACCARE LA PENNA DAL FOGLIO.




MOLTO BENTE!

TUTTO SEMBRA ANDARE PER 1L MEGLIO. MANCAPOCO ERTUSCIRETE AD USCIRE DALLA STANZA.
NONDIMENTICARE L'INDLZLO!

“UNTALE CHE ACCOGLLE GL SGUARDLDAMORE CHE TRASFORMANO GLE INCONTRLELE PERSONE

CHELO CIRCONDANO
A

QUESTTO CINQUE:
“CTSONO TRE SCATOLE: LA PRIMA CONTLENE DUE PALLINE BIANCHE, LA SECONDA DUE PALLINE
NEREE LA TERZA UNABIANCAEUNANERA,

SULRISPETTIVE COPERCHE CTSONO LE SCRITTE BB, NN E BN MA NELL'APPORRE LE ETICHETTE [STAIA
FATTA CONFUSTONE £ COPERCHT RISULTANO INDISORDINE, IN'MODO TALE CHE QUELLO CHE C
SCRITTO SUL COPERCHIO, SICURAMENTENON COINCIDE CON QUANTO £ CONTENUTO All’INT[RNO
DELLA SCATOLA.

SENZA GUARDARE ALL'INTERNO DI OGNT SCATOLA, QUANTE PALLINEE NECESSARIO ESTRARRE, AL
MINIMO, PER DETERMENARE L' ESATTO CONTENUTO DELLE TRE SCATOLE™

SARA SUFFICTENTE ESTRARRE UNA SOLA PALLINA, PURCHE DALLA SCATOLA DOVE VIE SCRITTOBN. SE,
AD ESEMPTO, LA PALLTNA ESTRATTAT BIANCA, POTCHE SAPPTAMO CHE STCURAMENTE L ETTCHETTAT
SBAGLIATA, TL CONTENUTO DI QUELLA SCATOLA SARA NECESSARTAMENTE BB. L0 SCATOLONE
MARCATO BB CONTERRA QUINDT DUE PALLINE NERE - £ ANDRA CON TL COPERCHIO NN £ L0
SCATOLONE MARCATO NN CONTERRA UNA PALLINA NERA ED UNA BTANCA, QUINDT ANDRA CON I
(OPERCHTO BN - . STESSO RAGTONAMENTO SE LA PALLINA PESCATAE NERA



CONGRATULAZONT!
QUESTTORISOLIO.

L'USCITATE SEMPRE PIU VICINA,
MANCADAVVERQ POCHISSIMO.

QUESITO SEL:
UNPOSTER APPESO SOPRA A UNBAULETTO INDICA QUALCOSA.
SCEGLIETE LA CHTAVE GIUSTA PER APRIRE 1L BAULETTO!

La chiave giusta e la seconda,
con la testa quadrata. Il poster mostra
la forma di due chiavi, e indica di prendere
quella equidistante fra le due.




[LBAULETTO SLAPRE.
ALUINTERNO STTROVAL'ULTIMO INDIZI0.

“E LA RELATIONE CON GESU 1L CENTRO DI QUELL EVENTO SP TUALEIN GRADO DI SUSCLTARE
DOMANDE VOCATTONALL Pt RD VENIRE GIOVANL ADULTL”

ORA AVETETUTTO PER POTER TROVARE 1L CODICE PER APRIRE LA PORTA.
BUONA FORTUNA
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[L CODICE FINALE PER USCIRE DALLA PORTAE:

J-5-1-11

QUESTE SONO LE CTFRE CHE CORRTSPONDONO ALLE LETTERE G-E-5-.

LELETTERE LE RECUPERANO ATTRAVERSO T STMBOLT COLLEGATT ALLE FRAST NET RIQUADRT TN VERDE.
ATTENZIONE! TSTMBOLE NON SONO TN ORDINE.

[ RAGAZZT DOVRANNO, UNA VOLTA DECTFRATE, RTORDINARE LE LETTERE PER COMPORRE LA PAROLA GESUE TN
SEGUTTO TRASFORMARE LE LETTERE N NUMERT.



